
令和7年度　　第1号

４月
月 火 水 木 金

1 2 3 4

ロボット ロボット

プログラミング プログラミング

7 8 9 10 11

ロボット ロボット ロボット

プログラミング プログラミング プログラミング

14 15 16 17 18

ロボット ロボット ロボット

プログラミング プログラミング プログラミング

21 22 23 24 25

ロボット ロボット ロボット

プログラミング プログラミング プログラミング

28 29 30

ロボット

プログラミング

5月
月 火 水 木 金

1 2

ロボット

プログラミング

5 6 7 8 9

ロボット ロボット

プログラミング プログラミング

12 13 14 15 16

ロボット ロボット ロボット

プログラミング プログラミング プログラミング

19 20 21 22 23

ロボット ロボット ロボット

プログラミング プログラミング プログラミング

26 27 28 29 30

ロボット ロボット ロボット

プログラミング プログラミング プログラミング

火・木曜日の集団活動では、子どもたちが主体的に取り組める制作や室内ゲームの活動を予定しています。

「もっと知りたい」「自分でやってみたい」　といった探求心をくすぐる活動を通して、

子どもたち自身で目的を果たすために何をすべきか考え、行動を決定できるような、生きる力を育みます。

5領域とのつながり…人間関係・社会性、言語・コミュニケーション、運動・感覚

月・水・金曜日のご利用者様については、来所すぐプログラミング学習をします。

楽しみながらプログラミングに取り組む事で、論理的思考や問題解決能力を培います。

また、完成した作品の発表やタイピングの練習を通して自分の思いを相手に伝える力を育てます。

5領域とのつながり…認知・行動、言語・コミュニケーション

・予定は変更になる場合がございます。

カエルゲーム カエルゲーム

振替休日 新聞紙じゃんけん

なんちゃって
ステンドグラス

なんちゃって
ステンドグラス

こんな○○が
あったらいいな

こんな○○が
あったらいいな

こどもの日

放課後等ディサービス　みらい

2025年　4月・5月　プログラム予定表

ロボット
プログラミング

自己紹介ゲーム 自己紹介ゲーム

イースター制作 イースター制作

輪っか集めゲーム 輪っか集めゲーム

カレンダー制作 カレンダー制作

昭和の日

ふわふわ言葉
ちくちく言葉


